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CHARAKTERDATEN
Name Titel
Rasse Geschlecht Alter
Typ / Spezialisierung Foto
[] universell [ ] Kampfer [ ] Abenteurer [ ] Magier
Beruf Gruppe / Gefolge
‘ Regelwerk ‘ ‘ Contage ‘ ‘ Erfahrungspunkte
RASSENVORTEILE RASSENNACHTEILE
SELBSTGEGEBENE VORTEILE SELBSTAUFERLEGTE NACHTEILE
I. KAMPFERFAHIGKEITEN Il. ABENTEURERFAHIGKEITEN
Kampferschutzpunkte 1 30 EP L] Adel 310 EP EP
2 50 EP [] Fallen stellen 3 10 EP EP
3 70 EP [ ] Feuer machen 10 EP []
4 100 EP [ ] Geschichten / Legenden 310 EP EP
5 | 200 EP [] Schlésser knacken 3 10 EP EP
6 | 400 EP L] Giftkunde 310 EP EP
Berserkerpunkte 1 20 EP [] Handel 310 EP EP
2 30 EP L] Schriften 310 EP EP
3 50 EP [] Heilkunde 30 EP L]
4 | 100 EP [] Krauterkunde 310 EP EP
Seelenschutz 50 EP [] Trankkunde 310 EP EP
Regeneration 1 50EP| [ Spuren lesen 3 10 EP EP
2 | 100 EP L] Immunitat gegen Magie 310 EP EP
3 | 150EP| [] Magischer Gegenstand 3 10 EP EP
4 | 200 EP L] Immunitat gegen Gift 310 EP EP
ScharfschieRen 100 EP [] Meucheln / Betauben 1 20 EP [ ]
Summe verwendeter Erfahrungspunkte 2 30 EP [ ]
3 50 EP [ ]
SL-INFORMATION — BITTE NICHT AUSFULLEN! 4 50 EP [ ]
Teilnehmernummer: | folgendes 5 70 EP [ ]
fehlit:
[ | Anmeldung komplett 6 80 EP [ ]
| | Riicksprache 7 | 100 EP [ ]
erforderlich
] Charakter konvertieren 8 200 EP []
Summe verwendeter Erfahrungspunkte




Il. IMMUNITAT GEGEN GIFT, MAGIE, ETC.

Immunitét gegen Kosten | | Immunitét gegen Kosten
EP EP
EP EP
EP EP
EP EP
EP EP
Summe verwendeter Erfahrungspunkte

lll. ZAUBER
Bezeichnung A’| Kosten | Summe| |Bezeichnung A | Kosten | Summe
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
L] EP EP L] EP EP
Summe verwendeter Erfahrungspunkte
IV. MAGIERFAHIGKEITEN BARDENMAGIERFAHIGKEITEN
Gesellenpriifung 0 EP L] EP| [
Meisterpriifung 50 EP L] EP| [
GroBmeisterpriifung 100 EP L] EP| [
Summe verwendeter Erfahrungspunkte Summe verwendeter Erfahrungspunkte
V. VERWENDETE ERFAHRUNGSPUNKTE GESAMT
l. EP | [ EP | [ EP | [Iv. EP
Summe verwendeter Erfahrungspunkte |
TEILNAHME AN CONS MIT DIESEM CHARAKTER
Convention Datum Con-Tage | Punkte | Spez. | Gesamt
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Tage EP EP EP
Summen

HINTERGRUNDGESCHICHTE DES CHARAKTERS BITTE DER ANMELDUNG BEILEGEN!

! Angeborene magische Fahigkeit




