
   
   

CharakterbogenCharakterbogen  

_____________, ____________ 
Nachname                                                    Vorname  

 

   
 
  CCHARAKTERDATENHARAKTERDATEN    
 Name 

      
 Titel 

      
  

     

 Rasse 

      
 Geschlecht 

      
 Alter 

      
  

     

 Typ / Spezialisierung 

 universell 

 

 Kämpfer 

 

 Abenteurer 

 

 Magier 
  

        

 Beruf 

      
 Gruppe / Gefolge 

      
  

        

 Regelwerk        Contage        Erfahrungspunkte        

 
 
 
 
 

FotoFoto  

 

   
 
  RRASSENVORTEILEASSENVORTEILE    RRASSENNACHTEILEASSENNACHTEILE    
               
               
               
               
   

  SELBSTGEGEBENE SELBSTGEGEBENE VVORTEILEORTEILE    SELBSTAUFERLEGTE SELBSTAUFERLEGTE NNACHTEILEACHTEILE    
               
               
               
               
   
 
  I. KI. KÄMPFERFÄHIGKEITENÄMPFERFÄHIGKEITEN    II. AII. ABENTEURERFÄHIGKEITENBENTEURERFÄHIGKEITEN    
 Kämpferschutzpunkte 1 30 EP   Adel  ≥ 10 EP     EP  
  2 50 EP   Fallen stellen  ≥ 10 EP     EP  
  3 70 EP   Feuer machen  10 EP   
  4 100 EP   Geschichten / Legenden  ≥ 10 EP     EP  
  5 200 EP   Schlösser knacken  ≥ 10 EP     EP  
  6 400 EP   Giftkunde  ≥ 10 EP     EP  
 Berserkerpunkte 1 20 EP   Handel  ≥ 10 EP     EP  
  2 30 EP   Schriften  ≥ 10 EP     EP  
  3 50 EP   Heilkunde  30 EP   
  4 100 EP   Kräuterkunde  ≥ 10 EP     EP  
 Seelenschutz  50 EP   Trankkunde  ≥ 10 EP     EP  
 Regeneration 1 50 EP   Spuren lesen  ≥ 10 EP     EP  
  2 100 EP   Immunität gegen Magie  ≥ 10 EP     EP  
  3 150 EP   Magischer Gegenstand  ≥ 10 EP     EP  
  4 200 EP   Immunität gegen Gift  ≥ 10 EP     EP  
 Scharfschießen  100 EP   Meucheln / Betäuben 1 20 EP   
 Summe verwendeter ErfahrungspunkteSumme verwendeter Erfahrungspunkte                2 30 EP   
       3 50 EP   
  SLSL--IINFORMATION NFORMATION ––  BITTE NICHT AUBITTE NICHT AUSFÜLLENSFÜLLEN!!     4 50 EP   
  Teilnehmernummer:             folgendes 

fehlt: 
   5 70 EP   

   Anmeldung komplett               6 80 EP   
   Rücksprache 

erforderlich 
              7 100 EP   

   Charakter konvertieren               8 200 EP   
      Summe verwendeter ErfahrungspunkteSumme verwendeter Erfahrungspunkte               
   



 
  II. III. IMMUNITÄT GMMUNITÄT GEGEN EGEN GG IFTIFT , M, MAGIEAGIE, , ETCETC..    
 Immunität gegen Kosten  Immunität gegen Kosten  
           EP            EP  
           EP            EP  
           EP            EP  
           EP            EP  
           EP            EP  
    SumSumme verwendeter Erfahrungspunkteme verwendeter Erfahrungspunkte               
   
 
  III. ZIII. ZAUBERAUBER    
 Bezeichnung A1 Kosten Summe  Bezeichnung A Kosten Summe  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
            EP     EP             EP     EP  
      Summe verwendeter ErfahrungspunkteSumme verwendeter Erfahrungspunkte               
   
 
  IV. MIV. MAGIERFÄHIGKEITENAGIERFÄHIGKEITEN    BBARDENMAGIERFÄHIGKEARDENMAGIERFÄHIGKEITENITEN    
 Gesellenprüfung 0 EP        EP   
 Meisterprüfung 50 EP        EP   
 Großmeisterprüfung 100 EP        EP   
 Summe verwendeter ErfahrungspunkteSumme verwendeter Erfahrungspunkte               Summe verwendeter ErfahrungspunkteSumme verwendeter Erfahrungspunkte               
   
 
  V. V. VERWENDETE VERWENDETE EERFAHRUNGSPUNKTE RFAHRUNGSPUNKTE GGESAMTESAMT    
 I.       EP  II.       EP  III.       EP  IV.       EP  
 Summe verwendeter ErfahrungspunkteSumme verwendeter Erfahrungspunkte               
   
 
  TTEILNAHME AN EILNAHME AN CONCONS MIT DIESEM S MIT DIESEM CCHARAKTERHARAKTER    
 Convention Datum Con-Tage Punkte Spez. Gesamt  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
                Tage    EP    EP    EP  
  SummenSummen                                  
   
 
      
    

HHINTERGRUNDGESCHICHTEINTERGRUNDGESCHICHTE DES  DES CCHARAKTERHARAKTERS BITTE DER S BITTE DER AANMELDUNG BEILEGENNMELDUNG BEILEGEN!!  
  

  

      
 

                                                
1 Angeborene magische Fähigkeit 


